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DEUTSCHE DOLKKY BUNDESLIGA

Dolkky-Regeln:
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1. Allgemeines
Dolkky ist eine leichte Abwandlung des aus Finnland bekannten Spiels Molkky.

1.1. Saison
Die Saison geht von Mai bis Oktober. In jedem Monat findet ein Spieltag statt, an dem jeweils zwei
Spiele stattfinden. Am Ende der Saison hat jedes Team 12 Spiele absolviert.

Teams kdnnen auch spater in die Deutsche Dolkky Bundesliga (DDB) einsteigen. Zu beachten ist, dass
man in dem Monat, in dem das Team angemeldet wurde, nur den Spieltag des Vormonats nachholen
kann. Steigt ein Team beispielsweise im Juli ein, so kann nur der Spieltag vom Juni nachgeholt
werden. Das Team kann in der Saison somit nur 10 statt 12 Spiele absolvieren. (Anmeldung des
Spieltags unter 0)

1.2. Team
Ein Team besteht aus 4 bis 5 Spielern. Fiir die Griindung des Teams missen also mindestens 4 Spieler
vorhanden sein, ein 5. Spieler kann jederzeit in der laufenden Saison hinzukommen. Die Spieler des
Teams melden sich im DFG-Portal mit einem Benutzernamen an, der auch im Spiel und in den
Tabellen benutzt wird.

Der Teamchef tragt die Punkte ins DFG-Portal ein. Es kann zuséatzlich ein Vize-Chef ernannt werden,
der ebenso wie der Teamchef, die Punkte ins DFG-Portal eintragen kann.
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1.3. Spieltag
An jedem Spieltag werden zwei Spiele ausgetragen. Jedes Team meldet den Spieltag mindestens 48

Stunden im Voraus im DFG-Portal unter Nennung des Austragungsortes und der Austragungsuhrzeit
an. Fir ein Spiel miissen mindestens drei Spieler und kénnen maximal vier Spieler des Teams
teilnehmen. Falls mehr als vier Spieler vor Ort sind kénnen zwischen den beiden Spielen Spieler
ausgetauscht werden. Sonst kann das Spiel nicht stattfinden. Der Spieltag kann z.B. wetterbedingt
oder aus Krankheitsgriinden spatestens 24 Stunden vorher im DFG-Portal abgesagt werden. Der neue
Termin muss mindestens 48 Stunden im Voraus, wie jeder Spieltag, angemeldet werden. Ein neuer
Spieltag kann erst eingetragen werden, wenn die Ergebnisse des letzten Spieltags, ins DFG-Portal
eingetragen wurden. Die Spiele sollten moglichst pinktlich beginnen, damit ggf. anwesende
Zuschauer nicht lange warten missen.

Wenn ein Team erst spater in die Saison einsteigt, kdnnen regularer Spieltag und Nachholtermin
nicht an einem Tag gespielt werden. Der Nachholtermin (zweiter Spieltag des ersten Saisonmonats
des Teams) kann frithestens 48 Stunden nach dem ersten Spieltag stattfinden, da der Termin erst
nach Eintragung der Ergebnisse des ersten Spieltags angemeldet werden kann.

1.4. Spieluntergrund
Es gibt keine Einschrankungen fiir den Spieluntergrund. Wir empfehlen euch aber einen moglichst
ebenen Untergrund auszuwahlen.

2. Spielaufbau
Die Dolkky-Kegel werden, wie auf dem untenstehenden Bild gezeigt, aufgebaut. Die Abwurflinie
befindet sich in 4 Metern Entfernung und gilt fir alle Teilnehmer, auch fir Kinder und Jugendliche.

Vor Spielbeginn
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Unendiiche gedachig Linie

3. Spielablauf und Punkte

Es gibt eine Team- und eine Einzelspielerwertung.

Teamwertung: In jedem Spiel gehen die besten drei Spieler des Teams ein.

Einzelwertung: Jeder Spieler des Teams geht in die Einzelspielerwertung ein.
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Ziel des Spiels ist es, exakt 50 Punkte zu erreichen, indem die Spieler nacheinander mit dem Wurfholz
auf die Dolkky-Kegel werfen. Jeder Spieler spielt fir sich und am Ende werden die Punkte zu einem
Teamergebnis zusammengezahlt.

Fallen mehrere Kegel, so zahlt die Anzahl der Kegel, die direkt auf dem Boden liegen. Liegen Kegel
aufeinander, so zdhlen die aufliegenden Kegel nicht. Fallt nur ein Kegel, so zahlt die Zahl, die in den
Kegel eingepragt ist.

Das oben abgebildete Bild ist die Aufstellung der Kegel vor dem ersten Wurf. Die Kegel werden
immer dort wieder aufgestellt, wo sie umgefallen sind. Der Abstand zwischen den Kegeln und das
gesamte Spielfeld werden somit stetig groRer.

Beispiel der Positionen der Dollky-Kegel wahrend des Spiels
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Unendliche gedachte Linie

Erreicht ein Spieler mehr als 50 Punkte, so wird er auf 25 Punkte heruntergestuft und kann erneut
versuchen, exakt 50 Punkte zu erreichen.

Trifft ein Spieler in drei aufeinander folgenden Runden keinen Kegel, so scheidet er aus dem Spiel
aus. Alle ausgeschieden Spieler erhalten fiir die Team- und Einzelwertung 0 Punkte und 30 Wiirfe.
Fir die Einzelwertung erhalten die Spieler zusétzlich 0 Siegpunkte.

Wenn der erste Spieler exakt 50 Punkte erreicht hat, ist flir ihn das Spiel beendet. Die Platzierung der
Spieler richtet sich danach wer zuerst 50 Punkte erreicht.

Danach wird weitergespielt, bis die ersten drei Spieler 50 Punkte erzielt haben, 30 Wiirfe absolviert
haben oder die anderen Spieler ausgeschieden sind. Die erspielten Punkte der besten drei Spieler des
Teams gehen in die Teamwertung ein.

Nach den zwei Spielen des Spieltags werden die Ergebnisse vom Teamchef in die Tabellen im DFG-
Portal eingetragen. Den Rechenvorgang in der Tabelle Gibernimmt das Portal automatisch fiir euch,
ihr braucht also keinen Taschenrechner.
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4. Eintragung in die Portal-Tabelle
Vor dem Eintragen der Ergebnisse eines Spieltags missen alle Spieler die am Spieltag teilgenommen

haben als Teammitglied im Portal bestatigt sein.

In die Teamwertung gehen die besten drei Spieler des Teams ein. Es wird der Punktestand des
Zwischenstandes eingetragen, bei dem der erste Spieler 50 Punkte erreicht hat und der Endstand
nachdem das Spiel beendet wurde. Eingetragen werden die Anzahl der Wiirfe und die erreichten
Punkte.

Ein Spiel hat maximal 30 Wirfe. Wenn niemand nach 30 Wiirfen 50 Punkte erreicht hat, werden die
30 Wiirfe und die dabei erzielten Punkte in die Teamwertung eingetragen.

Flr den vierten Platz werden 0 Punkte und 30 Wiirfe eingetragen. Gleiches gilt fiir ausgeschiedene
Spieler. Wenn mehr als ein Spieler ausfallt, wird ebenso verfahren. Dies gilt auch, wenn alle Spieler
ausfallen. Fir Spieler, die nach maximal 30 Wiirfen keine 50 Punkte erzielt haben, werden die 30
Wiirfe und die erzielten Punkte eingetragen.

Besteht ein Team an einem Spieltag nur aus drei Spielern, so erhalt der abwesende Spieler fir beide
Spiele des Spieltags jeweils 30 Wiirfe und 0 Punkte.

Nach der Eintragung dieser Werte in die Tabelle im DFG-Portal werden automatisch die Punkte pro
Wurf errechnet. Dabei werden die erzielten Punkte durch die Anzahl der dafiir benétigten Wiirfe
geteilt. Die Siegpunkte werden durch die Eintragungen in die Tabelle automatisch vergeben.

Das Ranking in den Tabellen fiihrt das Team mit den meisten Punkten je Wurf an und in der
Einzelwertung der Spieler mit den meisten Siegen und wenigsten Wirfen zum Erreichen der 50
Punkte.

5. Kontakt
Wenn ihr Fragen zu den Regeln der Deutschen Délkky Bundesliga (DDB) habt, erreicht ihr uns gerne
per Mail: ddb-regeln@dfg-portal.de

Ein Projekt der Deutsch-Finnischen Gesellschaft e.V.

DFG--

Deutsch-Finnische Gasellschaft .V,
Saksalais-Suomalainen Seura ry
Dachverhand Dewsel Fianische: Geeallsehahen
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Beispieltabelle DDB

Team: Hotzenplotz

Spielort: Prinzenpark

DEUTSCHE DOLKKY BUNDESLIGA

Datum: 06.06.2013 Spiel Nr. 1
Name: Tina Name: Erwin Name: Jutta Name: Paul
Wiirfe Punkte Punkte Punkte Punkte
1 3 8 2 [0]
2 12 15 [2] 8
3 16 24 8 15
4 21 32 15 25
5 32 33 21 30
6 40 44 [21] 38
7 41 25 [21] [38]
8 46 30 26 40
9 25 36 35 25
10 33 48 39 36
11 45 49 42 40 Va
12 50 Va 25 [42] 41
13 36 43 44
14 Tina bekommt "12 Wiirfe 40 [43] o5
15 glr::j Punkte fiir den ersten ) 23] )
16 50 [43] 33
17 _ _ 0 | [33]
18 Erwin bekommt 16 Wiirfe. 35
Er belegt Platz 2 und
19 bekommt 2 Punkte. 42
20 43
21 Jutta scheidet aus, da sie 3 47
2 e o
23 Wiirfe, 0 Punkte und belegt 50 7
24 Platz 4. Zwischenstand, wenn der
25 erste Spieler 50 Punkte
%6 erreicht hat. [~ | Paul erhdlt 23 Wiirfe und 50|
Die Punkte in den gelb —Punkte. Er belegt Platz 3. |
27 markierten Feldern und | |
28 jeweils die Anzahl der
29 Wirfe gehen in die
30  Teamwertungein, _____J|
Ein Projekt der Deutsch-Finnischen Gesellschaft e.V.
Teamwertung: (50+49+42)Punkte/(12+11+11)Wiirfe 4,15 DFG E
Deutsch-Finnische Gesellschaft e.V.
Saksalais-Suomalainen Seura ry
Eintragung Teamwertung: Wirfe Punkte Dachverband Deutsch-Finnischer Geseuschahen
Tina: 12 50
Erwin: 11 49
Jutta: 11 42
Paul: 11 40
Einzelwertung: Tina: 12 50
Erwin: 16 50
Jutta: 30 0
Paul: 23 50

Wenn ihr Fragen zu den Regeln der Deutschen Délkky Bundesliga habt, konnte ihr Mails an ddb-regeln@dfg-portal.de senden.




Beispieltabelle DDB

Team: Hotzenplotz

Spielort: Prinzenpark

DEUTSCHE DOLKKY BUNDESLIGA

Datum: 06.06.2013 Spiel Nr. 1
Name: Tina Name: Erwin Name: Jutta Name: Paul
Wiirfe Punkte Punkte Punkte Punkte
1 3 8 2 [0]
2 12 15 [2] 8
3 16 24 8 15
4 21 32 15 25
5 32 33 21 30
6 40 44 [21] 38
7 41 25 [21] [38]
8 46 30 [21] 40
9 25 36 0 1 25
10 33 48 / 36
11 45 49 / 40 N
12 >0 25 Jutta hatte drei Fehlwiirfe 41
13 36 und scheidet aus. Sie erhalt 44
14 Tina bekommt "12 Wiirfe 40 30 Wiirfe, 0 Punkte und o5
15 glr::j Punkte fir den ersten ) belegt Platz 4. )
16 25 33
17 27 (33]
18 [27] 35
19 31 42
20 [31] 43
21 [31] 47
22 34 [47]
23 36 50 1
24 37 Zwischenstand, wenn der
25 [37] erste Spieler 50 Punkte
6 Erwin belegt Platz 3. Er 2 erreicht hat. [——{Paul erhalt 23 Wiirfe und 50
erhélt 30 Wiirfe und 43 Die Punkte in den gelb —] Punkte. Er belegt Platz 2. |
27 Punkte [42] markierten Feldern und || ||
28 [42] jeweils die Anzahl der
29 43 Wiirfe gehen in die
30 [43] Teamwertung ein.
Ein Projekt der Deutsch-Finnischen Gesellschaft e.V.
Teamwertung: (50+49+40)Punkte/(12+11+11)Wiirfe 4,09 DFG E

Eintragung Teamwertung:

Einzelwertung:

Tina:
Erwin:
Jutta:
Paul:

Tina:
Erwin:
Jutta:
Paul:

Wiirfe Punkte
12 50

11 49

11 0

11 40

12 50

30 43

30 0

23 50

Deutsch-Finnische Gesellschaft e.V.
Saksalais-Suomalainen Seura ry
Dachverband Deutsch-Finnischer Gese\lschahen

Wenn ihr Fragen zu den Regeln der Deutschen Délkky Bundesliga habt, konnte ihr Mails an ddb-regeln@dfg-portal.de senden.




Beispieltabelle DDB

Team: Hotzenplotz
DEUTSCHE DOLKKY BUNDESLIGA
Spielort: Prinzenpark
Datum: 06.06.2013 Spiel Nr. 1
Name: Tina Name: Erwin Name: Jutta Name: Paul
Wiirfe Punkte Punkte Punkte Punkte
1 3 8 nicht erschienen [0]
2 12 15 0 Y 8
3 16 24 Sie erhalt 30 Wiirfe und 0 15
4 21 32 Punkte. Jutta belegt Platz 4. 25
5 32 33 30
6 40 44 38
7 41 25 [38]
8 46 30 [38]
9 25 36 [38]
10 33 48 0
11 45 49 3
12 50 / 25 Paul ist ausgeschieden. Er
13 36 erhélt 30 Wiirfe und 0 /
14 | Vina bekommt 12 Wiirfe 40 Punkte. ,
15 und 3 Punkte fiir den ersten ) (
Platz.
16 25 |
17 27 /
18 [27]
19 31 Zwischenstand, wenn der | |
20 [31] erste Spieler 50 Punkte
erreicht hat. B
21 1] Die Punkte in den gelb H
22 34 markierten Feldern und ||
23 36 jeweils die Anzahl der | |
24 37 Wiirfe gehen in die
25 137] Teamwertung ein.
26 Erwin erhdlt 30 Wiirfe und 0 137]
>7 Punkte. In die 3
Teamwertung gehen einmal [37
28 (30 Wiirfe und 0 Punkte ein, 0
29 |weil zwei Spieler
30 ausgefallen sind.
Ein Projekt der Deutsch-Finnischen Gesellschaft e.V.
Teamwertung: (50+49+0)Punkte/(12+11+11)Wurfe 2,91
Deutsch-Finnische Gesellschaft e.V.
Saksalais-Suomalainen Seura ry
Eintragung Teamwertung: Wiirfe Punkte Dachverband Deutsch-Finnischer Gesellschaften
Tina: 12 50
Erwin: 11 49
Jutta: 11 0
Paul: 11 0
Einzelwertung: Tina: 12 50
Erwin: 30 0
Jutta: 30 0
Paul: 30 0

Wenn ihr Fragen zu den Regeln der Deutschen Délkky Bundesliga habt, konnte ihr Mails an ddb-regeln@dfg-portal.de senden.




Beispieltabelle DDB

Team: Hotzenplotz

Spielort: Prinzenpark

DEUTSCHE DOLKKY BUNDESLIGA

Datum: 06.06.2013 Spiel Nr. 1
Name: Tina Name: Erwin Name: Jutta Name: Paul
Wiirfe Punkte Punkte Punkte Punkte
1 3 8 2 [0]
2 12 15 [2] 8
3 16 24 8 15
4 21 32 15 25
5 32 33 21 30
6 40 44 [21] 38
7 41 25 [21] [38]
8 46 30 26 40
9 25 36 35 25
10 33 48 39 36
11 45 49 42 40 a
12 50 [49] [42] 45
13 [49} [42} 47
14 Tina bekommt "12 Wiirfe 50 7 [42] 50
15 und 3 Punkte flr den ersten 0
Platz.
16 Erwin belegt den 2. Platz. Er
17 erhdlt 14 Wiirfe und 50 —
Punkte. |} Jutta ist in der 14. Runde
18 ausgeschieden. Sie erhélt Paul belegt den 3. Platz
19 30 Wiirfe, 0 Punkte und obwohl er in der gleichen
20 belegt den 4. Platz. Runde 50 Punkte erziehlt
hat wie Erwin. Erwin war
21 aber vor Paul in der
22 Speilreihnfolge dran und hat
23 deshalb vor Paul 50 Punkte
24 Zwischenstand, wenn der erzielt. Paul erhdlt 14 Wiirfe
erste Spieler 50 Punkte und 50 Punkte.
25 -
erreicht hat.
26 Die Punkte in den gelb
27 markierten Feldern und
28 jeweils die Anzahl der
Wirfe gehen in die
29 .
Teamwertung ein.
30
Ein Projekt der Deutsch-Finnischen Gesellschaft e.V.
Teamwertung: (50+49+42)Punkte/(12+11+11)Wiirfe 4,15 DI G E

Eintragung Teamwertung:

Einzelwertung:

Tina:
Erwin:
Jutta:
Paul:

Tina:
Erwin:
Jutta:
Paul:

Punkte
12
11
11
11

Wirfe

12
14
30
14

50
49
42
40

50
50

0
50

Deutsch-Finnische Gesellschaft e.V.
Saksalais-Suomalainen Seura ry
Dachverband Deutsch-Finnischer Gese\lschahen

Wenn ihr Fragen zu den Regeln der Deutschen Délkky Bundesliga habt, konnte ihr Mails an ddb-regeln@dfg-portal.de senden.




